Aos vinte e cinco dias do més de novembro de dois mil e vinte e quatro, reuniram-se de
maneira on-line, os membros da Camara de Normas e Planejamentos: Ana Lucia Rodrigues,
Carolline Pereira de Araujo Maia, Clicie Maria Cancelier Negoseki, Domingas de Fatima C.
Amaral, Luiz Carlos Costa da Silva, Marilza Aparecida Pereira Teixeira, Marinés Gabriela C. Jarek
e como convidado: Vinicius Santos.

O Conselheiro Presidente da Camara de Normas e Planejamento, Luiz Carlos Costa da Silva,
inicia a reunido colocando que o assunto é sobre a Delibera¢cdo do Programa de Xadrez, na
sequéncia passa a palavra para o convidado professor Vinicius Santos que se apresenta e fala
sobre o Programa Mente Ativa de Ensino e Aprendizagem do Jogo de Xadrez no Municipio de
S3doJosé dos Pinhais — PMAX, apresentando slides coloca sobre o histérico, a Lei, objetivo,
parcerias, formagdes e as agbes nas modalidades e niveis da Educacdo Infantil, Ensino
Fundamental, EJA e Educacdo Especial. Apds a apresentacdo a Conselheira Clicie agradece o
professor Vinicius por todo o projeto que foi desenvolvido na Educac¢do Especial e coloca que
gostaria que em 2025 o projeto pudesse se expandir para todos os Centros e que fizesse parte
das oficinas que serdo desenvolvidas no Centro de Altas Habilidades e Superdotagdo. A
Conselheira Marilza pergunta através do chat se a parte do Programa referente a Educacgdo
Infantil passou pelo Departamento. O professor Vinicius responde que sim, foi estudado uma
dissertacdo do mestrado da Aline, na drea de jogos, um material enviado com as
fundamenta¢des do Paulo Focchi e outros materias, foi apresentado o projeto para o
Departamento e eles concordaram que vocé feita a acdo. A Conselheira Marilza coloca que
tem uma questdo na escrita que acredita ser necessario revisar. O professor Vinicius agradece
a pontuacdo e pede para que seja enviada a questdo para fazer a adequacgao e continua sua
colocacdo dizendo que depois que o Departamento passou os encaminhamentos que eles
entendiam necessdrios, eles entederam que era possivel essa intervencdo e apartir do
momento que comegaram a ser feitas as ag¢bes, todos os materias, fotos, relatérios,
planejamentos, eram submetidos a equipe da Educacdo Infantil e eles foram ajudando a
construir e em 2022 a pedido da Sara uma pessoa da Educacao Infantil passou a integrar o
Programa e esta também a frente das formacgGes. O Conselheiro Luiz pergunta se mais alguém
gostaria de perguntar algo. Ninguém se manisfesta. O Professor Vinicius coloca que gostaria
que eventualmente essas agdes pudessem se estender para o espago AMA e para o Helen
Keller, pois a equipe tem feito um estudo muito aprofundado sobre a neurociéncia aplicada
aos jogos e eles tém um papel muito importante para atuar. A Conselheira Clicie coloca no
chat que sim, “o objetivo é ampliar sempre.” O Presidente Luiz coloca que todos receberam
por e-mail a deliberagdo sobre a implanta¢do do Programa e pergunta se alguém gostaria de
fazer alguma colocagdo. Ninguém se manifesta. O Presidente Luiz pede para que os
Conselheiros votem nas opgdes: 1- para leitura da deliberacdo na integra e 2- seguir direto
para votacdo. A Conselheira Presidente Carolline coloca que ndo é a deliberagdo é so6 a
apresentacdo do Programa para que o Conselho possa fazer o Parecer, foi enviado um
documento com 23 paginas que estava apresentando o Programa, como se desenvolve no
Ensino Fundamental, no Infantil, no Especial, os dados, a criacdo. O Conselheiro Luiz
compreende e pergunta se alguém tem alguma colocagdo. A Conselheira Carolline coloca que
o Conselho ird fazer um Parecer dizendo se o Conselho é a favor do programa que foi
apresentado, se esta de acordo, tem a questdo que a conselheira Marilza colocou sobre a
escrita da Educacao Infantil que teremos que verificar e dar um Parecer sobre o PMAX. A
Conselheira Ana Lucia coloca que na verdade é um parecer que tem que sair do Conselho, foi
apresentado um documento sobre o Projeto e foi conversado e colocado sobre a inclusao da
EJA, além da Educacdo Integral que ja estava, a Educacao Infantil e a Especial, ndo é feita uma
deliberacdo, é s6 o parecer do Conselho, como foi feito com os outros Conselhos, se
concordamos ou ndo, neste momento enquanto Camaras, podemos colocar se concordamos
ou ndo com o PMAX, ele ja tem a Lei e dois Decretos, a solicitacdao é para regulamentar esse
Programa, para que ndo aconte¢a com aconteceu em 2018, quando trocou a gestdo e o



Programa ficou desativado e retornou depois em 2021. Nesse momento pode sim fazer a
votacdo na Camara se sdo favoraveis ou ndo a dar esse Parecer e depois precisa ir para o Pleno
que dard a palavra final. O Conselheiro Luiz abre para votacdo as op¢des: 1 Favoravel e 2 ndo
favoravel a Implantacdo do Programa Mente Ativa do Ensino e aprendizagem do jogo de
xadrez — PMAX. Os Conselheiros aprovam de forma unanime e apds concluido o Parecer, sera
encaminhado para vota¢do no Pleno. O Presidente Luiz agradece o professor Vinicius e a
presenca de todos os conselheiros e encerra a reuniao.

Eu, Valdinéia Santos de Lima, encerro esta ata que foi digitada por mim, e serd aprovada pelos
Conselheiros presentes e assinada pelo Presidente da Camara de Planejamento e Normas.



